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JS快速入门



JavaScript代码可以直接嵌在网页的任何地方，不过通常我们都把

JavaScript代码放到<head>中：由<script>...</script>包含的代码就

是JavaScript代码，它将直接被浏览器执行。

JS快速入门

第二种方法是把JavaScript代码放到一个单独的.js文件，然后在

HTML中通过<script src="..."></script>引入这个文件：这样，

/static/js/abc.js就会被浏览器执行。

把JavaScript代码放入一个单独的.js文件中更利于维护代码，并且多

个页面可以各自引用同一份.js文件。可以在同一个页面中引入多个.js

文件，还可以在页面中多次编写<script> js代码... </script>，浏览

器按照顺序依次执行。



可以用任何文本编辑器来编写JavaScript代码。这里我们推荐以下几种文本编辑器：

• Visual Studio Code

微软出的Visual Studio Code，可以看做迷你版Visual Studio，免费！跨平台！内置JavaScript支持，强烈推荐

使用！

• Sublime Text

Sublime Text是一个好用的文本编辑器，免费，但不注册会不定时弹出提示框。

• Notepad++

Notepad++也是免费的文本编辑器，但仅限Windows下使用。

• WebStorm

WebStorm 是jetbrains公司旗下一款JavaScript 开发工具。目前已经被广大中国JS开发者誉为“Web前端开发

神器”、“最强大的HTML5编辑器”

注意：不可以用Word或写字板来编写JavaScript或HTML，因为带格式的文本保存后不是纯文本文件，无法被浏

览器正常读取。也尽量不要用记事本编写，它会自作聪明地在保存UTF-8格式文本时添加BOM头。

如何编写JavaScript

JS快速入门



要让浏览器运行JavaScript，必须先有一个HTML页面，在HTML页面中引入JavaScript，然后，让浏览器加载该

HTML页面，就可以执行JavaScript代码。

你也许会想，直接在我的硬盘上创建好HTML和JavaScript文件，然后用浏览器打开，不就可以看到效果了吗？

这种方式运行部分JavaScript代码没有问题，但由于浏览器的安全限制，以file://开头的地址无法执行如联网等

JavaScript代码，最终，你还是需要架设一个Web服务器，然后以http://开头的地址来正常执行所有JavaScript

代码。

如何运行JavaScript

JS快速入门



俗话说得好，“工欲善其事，必先利其器。”，写JavaScript的时候，如果期望显示ABC，结果却显示XYZ，到

底代码哪里出了问题？不要抓狂，也不要泄气，作为小白，要坚信：JavaScript本身没有问题，浏览器执行也没

有问题，有问题的一定是我的代码。

如何找出问题代码？这就需要调试。

怎么在浏览器中调试JavaScript代码呢？

首先，你需要安装Google Chrome浏览器，Chrome浏览器对开发者非常友好，可以让你方便地调试JavaScript

代码。从这里下载Chrome浏览器。打开网页出问题的童鞋请移步国内镜像。

安装后，随便打开一个网页，然后点击菜单“查看(View)”-“开发者(Developer)”-“开发者工具(Developer 

Tools)”，浏览器窗口就会一分为二，下方就是开发者工具：

调试

JS快速入门



先点击“控制台(Console)“，在这个面板里可

以直接输入JavaScript代码，按回车后执行。

要查看一个变量的内容，在Console中输入

console.log(a);，回车后显示的值就是变量的

内容。

关闭Console请点击右上角的“×”按钮。请

熟练掌握Console的使用方法，在编写

JavaScript代码时，经常需要在Console运行

测试代码。

如果你对自己还有更高的要求，可以研究开发

者工具的“源码(Sources)”，掌握断点、单步

执行等高级调试技巧。

JS快速入门
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基本语法



JavaScript的语法和Java语言类似，每个语句以;结束，语句块用{...}。但是，JavaScript并不强制要求在每个语

句的结尾加;，浏览器中负责执行JavaScript代码的引擎会自动在每个语句的结尾补上;。

基本语法

下面的一行代码包含两个语句，每个语句用;表示语句结束：

语句块是一组语句的集合，例如，下面的代码先做了一个判断，如果判断成立，将执行{...}中的所有语句：

注意花括号{...}内的语句具有缩进，通常是4个空格。缩进不是JavaScript语法要求必须的，但缩进有助于我们

理解代码的层次，所以编写代码时要遵守缩进规则。很多文本编辑器具有“自动缩进”的功能，可以帮助整理代

码。

语法



以//开头直到行末的字符被视为行注释，注释是给开发人员看到，JavaScript引擎会自动忽略：

基本语法

另一种块注释是用/*...*/把多行字符包裹起来，把一大“块”视为一个注释：

注释
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数据类型和变量



计算机顾名思义就是可以做数学计算的机器，因此，计算机程序理所当然地可以处理各种数值。但是，计算机能

处理的远不止数值，还可以处理文本、图形、音频、视频、网页等各种各样的数据，不同的数据，需要定义不同

的数据类型。在JavaScript中定义了以下几种数据类型：

数据类型和变量

JavaScript不区分整数和浮点数，统一用Number表示，以下都是合法的Number类型：

Number

计算机由于使用二进制，所以，有时候用十六进制表示整数比较方便，十六进制用0x前缀和0-9，a-f表示，例

如：0xff00，0xa5b4c3d2，等等，它们和十进制表示的数值完全一样。



数据类型和变量

字符串是以单引号'或双引号"括起来的任意文本，比如'abc'，"xyz"等等。请注意，''或""本身只是一种表示方式，

不是字符串的一部分，因此，字符串'abc'只有a，b，c这3个字符。

字符串

布尔值和布尔代数的表示完全一致，一个布尔值只有true、false两种值，要么是true，要么是false，可以直接

用true、false表示布尔值，也可以通过布尔运算计算出来：

布尔值



数据类型和变量

&&运算是与运算，只有所有都为true，&&运算结果才是true：

||运算是或运算，只要其中有一个为true，||运算结果就是true：

!运算是非运算，它是一个单目运算符，把true变成false，false变成true：



数据类型和变量

布尔值经常用在条件判断中，比如：

||运算是或运算，只要其中有一个为true，||运算结果就是true：

当我们对Number做比较时，可以通过比较运算符得到一个布尔值：

比较运算符

实际上，JavaScript允许对任意数据类型做比较：



数据类型和变量

要特别注意相等运算符==。JavaScript在设计时，有两种比较运算符：

第一种是==比较，它会自动转换数据类型再比较，很多时候，会得到非常诡异的结果；

第二种是===比较，它不会自动转换数据类型，如果数据类型不一致，返回false，如果一致，再比较。

由于JavaScript这个设计缺陷，不要使用==比较，始终坚持使用===比较。

另一个例外是NaN这个特殊的Number与所有其他值都不相等，包括它自己：

唯一能判断NaN的方法是通过isNaN()函数：



数据类型和变量

null表示一个“空”的值，它和0以及空字符串''不同，0是一个数值，''表示长度为0的字符串，而null表示

“空”。

在其他语言中，也有类似JavaScript的null的表示，例如Java也用null，Swift用nil，Python用None表示。但

是，在JavaScript中，还有一个和null类似的undefined，它表示“未定义”。

JavaScript的设计者希望用null表示一个空的值，而undefined表示值未定义。事实证明，这并没有什么区别，

区分两者的意义不大。大多数情况下，我们都应该用null。undefined仅仅在判断函数参数是否传递的情况下

有用。

null和undefined



数据类型和变量

数组是一组按顺序排列的集合，集合的每个值称为元素。JavaScript的数组可以包括任意数据类型。例如：

数组

上述数组包含6个元素。数组用[]表示，元素之间用,分隔。另一种创建数组的方法是通过Array()函数实现：

然而，出于代码的可读性考虑，强烈建议直接使用[]。

数组的元素可以通过索引来访问。请注意，索引的起始值为0：



数据类型和变量

JavaScript的对象是一组由键-值组成的无序集合，例如：

对象

JavaScript对象的键都是字符串类型，值可以是任意数据类型。上述person对象一共定义了6个键值对，其

中每个键又称为对象的属性，例如，person的name属性为'Bob'，zipcode属性为null。

要获取一个对象的属性，我们用对象变量.属性名的方式：



数据类型和变量

变量的概念基本上和初中代数的方程变量是一致的，只是在计算机程序中，变量不仅可以是数字，还可以是

任意数据类型。变量在JavaScript中就是用一个变量名表示，变量名是大小写英文、数字、$和_的组合，且

不能用数字开头。变量名也不能是JavaScript的关键字，如if、while等。申明一个变量用var语句，比如：

变量

变量名也可以用中文，但是，请不要给自己找麻烦。在JavaScript中，使用等号=对变量进行赋值。可以把任

意数据类型赋值给变量，同一个变量可以反复赋值，而且可以是不同类型的变量，但是要注意只能用var申明

一次，例如：



数据类型和变量

这种变量本身类型不固定的语言称之为动态语言，与之对应的是静态语言。静态语言在定义变量时必须指定

变量类型，如果赋值的时候类型不匹配，就会报错。例如Java是静态语言，赋值语句如下：

和静态语言相比，动态语言更灵活，就是这个原因。

请不要把赋值语句的等号等同于数学的等号。比如下面的代码：

如果从数学上理解x = x + 2那无论如何是不成立的，在程序中，赋值语句先计算右侧的表达式x + 2，得到

结果12，再赋给变量x。由于x之前的值是10，重新赋值后，x的值变成12。



数据类型和变量

JavaScript在设计之初，为了方便初学者学习，并不强制要求用var申明变量。这个设计错误带来了严重的后

果：如果一个变量没有通过var申明就被使用，那么该变量就自动被申明为全局变量：

strict模式

在同一个页面的不同的JavaScript文件中，如果都不用var申明，恰好都使用了变量i，将造成变量i互相影响，产

生难以调试的错误结果。

使用var申明的变量则不是全局变量，它的范围被限制在该变量被申明的函数体内（函数的概念将稍后讲解），

同名变量在不同的函数体内互不冲突。为了修补JavaScript这一严重设计缺陷，ECMA在后续规范中推出了

strict模式，在strict模式下运行的JavaScript代码，强制通过var申明变量，未使用var申明变量就使用的，将导

致运行错误。

启用strict模式的方法是在JavaScript代码的第一行写上：



数据类型和变量

这是一个字符串，不支持strict模式的浏览器会把它当做一个字符串语句执行，支持strict模式的浏览器将开启

strict模式运行JavaScript。语法检测更为严格。
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字符串



数据类型和变量

JavaScript的字符串就是用''或""括起来的字符表示。

如果'本身也是一个字符，那就可以用""括起来，比如"I'm OK"包含的字符是I，'，m，空格，O，K这6个字符。

如果字符串内部既包含'又包含"怎么办？可以用转义字符\来标识，比如：

表示的字符串内容是：I'm "OK"!

转义字符\可以转义很多字符，比如\n表示换行，\t表示制表符，字符\本身也要转义，所以\\表示的字符就是\。

ASCII字符可以以\x##形式的十六进制表示，例如：

字符串



数据类型和变量

还可以用\u####表示一个Unicode字符：

由于多行字符串用\n写起来比较费事，所以最新的ES6标准新增了一种多行字符串的表示方法，用反引号 ` ... 

` 表示：

多行字符串



数据类型和变量

要把多个字符串连接起来，可以用+号连接：

模板字符串

如果有很多变量需要连接，用+号就比较麻烦。ES6新增了一种模板字符串，表示方法和上面的多行字符串一样，

但是它会自动替换字符串中的变量：



数据类型和变量

字符串常见的操作如下：

操作字符串

要获取字符串某个指定位置的字符，使用类似Array的下标操作，索引号从0开始：

需要特别注意的是，字符串是不可变的，如果对字符串的某个索引赋值，不会有任何错误，但是，也没有任
何效果：



数据类型和变量

JavaScript为字符串提供了一些常用方法，注意，调用这些方法本身不会改变原有字符串的内容，而是返回

一个新字符串：

toUpperCase

toUpperCase()把一个字符串全部变为大写：

toLowerCase
toLowerCase()把一个字符串全部变为小写：



数据类型和变量

indexOf

indexOf()会搜索指定字符串出现的位置：

substring

substring()返回指定索引区间的子串：
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对象



数据类型和变量

JavaScript的对象是一种无序的集合数据类型，它由若干键值对组成。

JavaScript的对象用于描述现实世界中的某个对象。例如，为了描述“小明”这个淘气的小朋友，我们可以用

若干键值对来描述他：

JavaScript用一个{...}表示一个对象，键值对以xxx: xxx形式申明，用,隔开。注意，最后一个键值对不需要在

末尾加,，如果加了，有的浏览器（如低版本的IE）将报错。

上述对象申明了一个name属性，值是'小明'，birth属性，值是1990，以及其他一些属性。最后，把这个对象

赋值给变量xiaoming后，就可以通过变量xiaoming来获取小明的属性了：



数据类型和变量

访问属性是通过.操作符完成的，但这要求属性名必须是一个有效的变量名。如果属性名包含特殊字符，就必须

用''括起来：

xiaohong的属性名middle-school不是一个有效的变量，就需要用''括起来。访问这个属性也无法使用.操作符，

必须用['xxx']来访问：



数据类型和变量

也可以用xiaohong['name']来访问xiaohong的name属性，不过xiaohong.name的写法更简洁。我们在编写

JavaScript代码的时候，属性名尽量使用标准的变量名，这样就可以直接通过object.prop的形式访问一个属性

了。

实际上JavaScript对象的所有属性都是字符串，不过属性对应的值可以是任意数据类型。

如果访问一个不存在的属性会返回什么呢？

      JavaScript规定，访问不存在的属性不报错，而是返回undefined
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条件判断



条件判断

JavaScript使用if () { ... } else { ... }来进行条件判断。例如，根据年龄显示不同内容，可以用if语句实现如

下：

其中else语句是可选的。如果语句块只包含一条语句，那么可以省略{}：

省略{}的危险之处在于，如果后来想添加一些语句，却忘了写{}，就改变了if...else...的语义，例如：



条件判断

上述代码的else子句实际上只负责执行console.log('age < 18');，原有的alert('teenager');已经不属于

if...else...的控制范围了，它每次都会执行。

相反地，有{}的语句就不会出错：

这就是为什么我们建议永远都要写上{}。

多行条件判断

如果还要更细致地判断条件，可以使用多个if...else...的组合：



上述多个if...else...的组合实际上相当于两层if...else...：

JS快速入门

但是我们通常把else if连写在一起，来增加可读性。这里的else略掉了{}是没有问题的，因为它只包含一个if语

句。注意最后一个单独的else不要略掉{}。

请注意，if...else...语句的执行特点是二选一，在多个if...else...语句中，如果某个条件成立，则后续就不再继续

判断了。
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循环



条件判断

要计算1+2+3，我们可以直接写表达式：

要计算1+2+3+...+10，勉强也能写出来。

但是，要计算1+2+3+...+10000，直接写表达式就不可能了。

为了让计算机能计算成千上万次的重复运算，我们就需要循环语句。

JavaScript的循环有两种，一种是for循环，通过初始条件、结束条件和递增条件来循环执行语句块：

让我们来分析一下for循环的控制条件：

i=1 这是初始条件，将变量i置为1；



条件判断

i<=10000 这是判断条件，满足时就继续循环，不满足就退出循环；

i++ 这是每次循环后的递增条件，由于每次循环后变量i都会加1，因此它终将在若干次循环后不满足判断条件

i<=10000而退出循环。

for循环最常用的地方是利用索引来遍历数组：

for循环的3个条件都是可以省略的，如果没有退出循环的判断条件，就必须使用break语句退出循环，否则就是

死循环：



条件判断

要过滤掉对象继承的属性，用hasOwnProperty()来实现：

请注意，for ... in对Array的循环得到的是String而不是Number。

for ... in

for循环的一个变体是for ... in循环，它可以把一个对象的所有属性依次循环出来：



条件判断

在循环内部变量n不断自减，直到变为-1时，不再满足while条件，循环退出。

while

for循环在已知循环的初始和结束条件时非常有用。而上述忽略了条件的for循环容易让人看不清循环的逻辑，

此时用while循环更佳。

while循环只有一个判断条件，条件满足，就不断循环，条件不满足时则退出循环。比如我们要计算100以内

所有奇数之和，可以用while循环实现：



条件判断

用do { ... } while()循环要小心，循环体会至少执行1次，而for和while循环则可能一次都不执行。

do ... while

最后一种循环是do { ... } while()循环，它和while循环的唯一区别在于，不是在每次循环开始的时候判断条

件，而是在每次循环完成的时候判断条件：

循环是让计算机做重复任务的有效的方法，有些时候，如果代码写得有问题，会让程序陷入“死循环”，也

就是永远循环下去。JavaScript的死循环会让浏览器无法正常显示或执行当前页面的逻辑，有的浏览器会直

接挂掉，有的浏览器会在一段时间后提示你强行终止JavaScript的执行，因此，要特别注意死循环的问题。

在编写循环代码时，务必小心编写初始条件和判断条件，尤其是边界值。特别注意i < 100和i <= 100是不

同的判断逻辑。



推荐书籍

1. False
• false
• null
• undefined
• 空字符串 ' '
• 数字 0
• 数字 NaN

2. ||运算符可以用来填充默认值
var status = flight.status || 'unknown'

3. 函数调用模式
• this的使用



JS迷之微笑



Q&A


